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El constante flujo de informacion estd afectando y alterando
profundamente cada rincén de nuestras vidas profesionales. Las
computadoras y las comunicaciones son, en esta era de
informacién, las reinas de la tecnologia. Combinados en redes,
los sistemas de cémputo son la base para difundir la informacion
actual y contribuir con la infraestructura de la informacion del
mafiana en el paradigma del “Mercado de la Informacién”,
Cambios como éste crean nuevas oportunidades y nuevos retos,
los cuales estdn frente a nosotros.

LaInternet hacrecido de manera sorprendente en la dltima
década, pero conforme el crecimiento del ancho de banda y la
poblacién con acceso a las redes globales de informacion
aumentan, nuevos horizontes tecnoldgicos emergen. EI
concepto cliente-servidor en computacion es una de las claves
de la tecnologia de los sistemas de informacién para el
paradigma del Mercado de la Informacion, que es la base de
Internet , y nos permitird alcanzar nuestras necesidades de fines
de los afios 90 y prepararnos para el préximo milenio. Por
ejemplo, en el ambiente de negocios la importancia de esta
tecnologia es tal que aquéllos que no adopten soluciones del
tipo cliente-servidor se podrian ver en desventaja competitiva
cuando la clave para la competitividad serd tiempo-a-mercado,
seguridad, integridad, confiabilidad, servicio al cliente y
simplicidad.

El concepto cliente-servidor en computacién permite al
usuario final accesar la informacién, los recursos y servicios
localizados en cualquier parte dentro de su propia red de
informacién. Este modelo representa la combinacién de tres
tecnologias principales: trabajo de computo en red, RDBMS
(sistema de manejo base de datos relacional e interfase cliente-
servidor (GUI Interfase de usuario gréfico), donde cada
elemento contribuye a la plataforma global con roles
especificos, pero independientes unos de otros, realizando cada
uno su funcién.

El concepto cliente-servidor potencia a los usuarios finales,
aumentando su capacidad de respuesta en el Mercado de la
Informacién; el proceso de toma de decisiones se hace mds
eficiente, porque ahora tienen el poder de utilizar todos los
recursos en su red, mientras que simultdneamente se hace el
proceso transparente para los demds usuarios. En consecuencia,
el disefio de redes sismicas presenta nuevos retos en este
paradigma. Actualmente, el proceso de la adquisicion y proceso
de datos en tiempo real debe ser redefinido en una arquitectura
dentro del ambiente cliente-servidor. En el Mercado de la
Informacidn, nuestros enlaces del sistema Intranet alcanzan
mucho més alld de su confinamiento literal, de manera que la
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informacién puede pertenecer y tomar del rico mundo exterior.
Disefiamos sistemas que transportan informacién en tiempo real
de una manera rdpida y segura dentro del disperso mundo
geografico de las “computadoras sismicas”, sin importar donde
se encuentren.

El hardware y el software denominados (COTS
“Comercialmente fuera de los estantes”) probados en el campo
en aplicaciones no sismolégicas, se ocupardn del transporte de
los datos desde sitios remotos hasta que la informacién completa
sea obtenida en uno o mds de los servidores centrales de registro.
Adicionalmente, es necesario que sea posible obtener de la
manera més rdpida, los pardmetros sismoldgicos derivados de
esa informacién, para asi satisfacer las necesidades de la
sociedad.

Para el disefio de una red sismica, nuestra manera de atacar
el problema es ingenierfa pragmdtica: establecer un ambiente
de cliente-servidor para permitir la distribucién de tareas de
redes simoldgicas, estandarizacién por medio de la implantacién
de estdndares IEEE o ISO, y el uso de productos COTS que
provienen de productores muy importantes con planes muy
bien establecidos de servicios de mantenimiento. Esto causa
reduccién en el tiempo de desarrollo, aumenta la confiabilidad
de la red, proporciona mayor estabilidad del sistema y reduce
el costo de operacién y propiedad. La implementacién de una
arquitectura abierta ofrece flexibilidad a través de interfaces
estandar y facilita la integracion a la nueva sociedad del siglo
21 en sus necesidades ya sean académicas, educacionales y/o
publicas.

Los sistemas que estamos presentando incluyen todas esas
opciones. Mostraremos las posibilidades en el disefio de una
nueva red sismica con énfasis en las soluciones de Internet/
Intranet/Extranet y discutiremos acerca de nuevas soluciones
de desarrollo de Internet. Ultranet y su tecnologia como JAVA,
IPv6, SET OODBM y XML. También analizaremos nuestro
concepto de buffer en anillo en tiempo real, con su robusto y
confiable transporte de la informacién. Finalmente
demostraremos el uso amigable de los sistemas de informacion
en tiempo real para el paradigma del Mercado de Informacién.





